Langage algorithmique

Langages de programmation

Sur TI Sur Casio Logiciel Algobox Logiciel Xcas
Déclarer une variable . :
A Inutile Inutile 2 Dédarer nouvelle variable local A;
saisir("Entrer A" ,A);
DRAW C
e ou
afficher(A);
| PRAM | T PRGM £ficher(A)
Saisir A Input "A=" A . Ajouter LIRE variable ou si on a une fonction :
ou MA=" P, A nom_programme (4) :={
Prompt A instruction(s);
Fis
afficher("A vaut :",A) ;
ou
DRAW © PRGM afficher(A);
Afficher A | PRAM | T @ VARS - Ajouter AFFICHER Variable ou si on a une fonc‘?wn :
Disp"A=" A — nom_programme (paramétres) :={
1Sp T A=":A4 instruction(s);
retourne A;}:;
RCL X

Affecter a A la valeur
val

STOw |
-~ val—A

val—A

1 AFFECTER. valeur & variable

A:=val;

Opérateurs de test et de logique

Opérateurs de tests

:’7é’>’<9>a<

mnfc

TEST A
2nd || maTH |

FI LOGIC

e I

L0y

PRGM

(starr) (vars ) g

GRAPHIQUE USB

"v = 2" s'écrit x==2
"v # 2" s'écrit x!=2
"v < 2" g'écrit x<2
"v > 2" s'écrit x>2
r < 2" s'écrit x<=2
"v = 2" sécrit x>=2

r =2" gécrit x==2
" # 2" gécrit x!1=2
"r < 2" glécrit x<2
"v > 2" gécrit x>2
xr < 2" sécrit x<=2
"v = 2" gécrit x>=2




Langage algorithmique

Langages de programmation

Sur TI Sur Casio Logiciel Algobox Logiciel Xcas
TEST A
2nd || maTH |
o le "et" s’écrit ET
Opérateurs logiques TEST - [LA o le "et" s’écrit ET e le "ou" s'écrit 0OU
p g1q
et, ou, ou exclusif, non an A e le "ou' s’écrit QU e le "ou exclusif' s’écrit xor
= [And [ Or [ Not [ Xor |
3: EEP e le non s’écrit non
41 not
Instruction conditionnelle Si...alors...[Sinon]...Fsi
DRAW © PRGM
[ PRGM
JLTL @ VARS
' - . m 7 Ajouter SI...ALORS
Si conditions — o1 .

If conditions . v SI (condition) ALORS | Si conditions
alors If conditions DEBUT SI alors
instructions 'I"hen . Then E?fl'ﬂstructl'ons instructions ;

Fsi INSIructions instructions FIN_SI fsi;

End IfEnd

DRAW © PRGM
| rnfm CTL @m 5 Ajouter SI...ALORS

Si conditions
alors
structions
Sinon
nstructions
Fsi

If conditions

Then

instructions

Else

instructions

End

If conditions
Then
mstructions
Else
mstructions
IfEnd

w SI (condition) ALORS
DEBUT_SI
//instructions
FIN_SI

v SINON
DEBUT_SINON
[/finstructions
FIN_SINON

si conditions
alors
mstructions;
sinon
nstructions;
fsi;
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Boucle Pour ...de ...jusque ...faire ...Fpour
DRAW  C PRGM Il faudra déclarer
( ) . our j de 1jusque N faire
'ﬂ; CTL m T auparavant la variable I pz.ns t?“’ijb c tiong . q
Pour I de 1 jusque N - ’
our Jusq .~ Ajouter POUR....DE...A prllI' ;
faire For(I,1,N) For 1-I To N POURTALLANT_DE1 AN & - . .
instructions instructions . . DEBUT POUR Ne pas utiliser la variable i
" instructions - comme compteur car c’est une
pour End Next //Instructions lettre prédéfinie qui désigne le i

FIN_POUR

des complexes.

Boucle avec arrét conditionnel Tantque ..

.faire

...Ftantque

Tant que conditions
faire

mnstructions
Ftantque

DRRW €

| PRFH CTL

While condition
nstructions
End

PRGM

(sv0rr) Cvans ) gy

While condition
nstructions
WhileEnd

Il faudra déclarer
auparavant la variable I

4 Ajouter TANT QUE...
TANT_QUE (condition) FAIRE
IEDEBUT_TANT_QUE

/linstructions
FIN_TANT_QUE

tantque condition faire
structions;
ftantque ;

&Ne pas utiliser la variable i
comme compteur car c’est une
lettre prédéfinie qui désigne le i
des complexes.




