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Travail syp Scratch

dici deux exerci
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=Xercice n°1 :

Qn considére le Programme de calcul
C\-contre dans lequel x |, Etape 1
Etape 2 et Résultat :
sont quatre variables.

1) @) Julie a fait fonctionner

ce’ p-rt-agr‘amme en choisissant le nombre 5.
Vérifier que ce qui est dit & la fin est :
« J'obtiens finalement 20 ».

b) Que dit le programme si Julie le fait
fonctionner en choisissant au départ
le nombre 7 ?

2) Julie fait fonctionner le programme,
et ce qui est dit a la fin est :

« J'obtiens finalement 8 ». .
Quel nombre Julie a-t-elle choisi au départ ? SRS s

| scrire en fonction de x, I'expression obtenue a

i au départ, € :
pression autant que possible.

mettys Resuliat & Empe 2 [

. 3) Si on l'appelle x le nombre chois
la fin du programme, puis réduire cette eX

‘ P . 'C;'hc’)isir Vun nombre
4) ,deime» utilise le programme de . Lul ajouter 2
calcul ci-contre © * Multiplier le résultat par 5

; i ] nd a ce
| on s a 'id‘ lant é la quesﬁon pr‘écédenfe, écrire le programme qui correcpo
On vous aic de
pr'ogrammedg calcul.




